Vadak Ura

Szafari park

Tarsasjatek



Jatékkartyak
1. Allatok

Az allat akciopontja

Az allat neve magyarul és a tudomanyos neve

g Az allat sorszama

ZI'l— Az allat ereje és taplalkozasa (itt: névényevo)

-1 |_— Erzékszervek: latas, hallas, szaglas

. | — Kulénleges tulajdonsagok (itt: csapat, magyarorszagi)
5 | — Térkep az allat el6fordulasarol

i | — Erdekességek

i Expediciés pontszam (Id. Expedicio jaték)

L— Ar (Expedici6 és Szafari park jatékok)

— Az allat csoportja (itt: eml6s) és az utdbdok szama
— Expedicios jel (Id. Expedicio jaték)

Akciopont: megmutatja, hogy a kartyat hany pontért lehet kitenni a
kartyajatékban.

Sorszdm: A jatékhoz tobb szaz lap 1étezik. Ezek sorszama itt van feltiintetve.
Az allat ereje: Minél erdsebb egy allat, annal er6sebb allatokat képes legy6zni,
illetve annal tobb foldet tud foglalni.

Taplalkozas: a zold szin a névényevo, a piros a ragadozo, a lila a mindenevo,
a kék a rovarevd, a barna a dogevo, a sarga pedig a planktont, vagy humuszt
fogyaszto.

Erzékszervek: 0-5 -ig terjedd szam. Csapdak ellen segit.

Kiilonleges tulajdonsagok: 1d. kovetkezo oldal.

Expedicios pontszam: az Expedicio jatékban az allat felkutatasanak a
nehézsége.

Ar: Megmutatja az allat utani bevételeket a Szafari park és az Expedicio
jatékban.

Az allat csoportja: Bizonyos lapok csak egyes allatcsoportokra érvéyes
hatasuak (pl. tarajos zapfogat csak emldsre lehet feltenni). A csoportok szinei:
Emlés: narancssarga, Madar: sziirke

Hiills: vilagoszold, Hal: sotétkék, Kétéltii: vilagoskék, izeltlaba: piros,
Puhatestii: sarga, Féreg: barna, Szivacs: halvanysarga, Csalanozo: bibor,
Oshiilld: lila, Tiiskésbérii: sotétzold.

Expedicios jel: Az Expedici6 jatékban megmutatja, hogy milyen esemény
tortént.



Szafari Park
Gazdalkodos tarsasjaték

A jaték célja, hogy kialakitsd a sajat parkodat, ahol sok veszélyeztetett allatfajt
megovhatsz a kipusztulastél. A park fenntartasahoz sok népszeriisitd és
csalogatd beruhdzasra van lehetdséged, s persze minél tobb allatfajt tudsz
bemutatni, annal tobb latogatod érkezik. A végso cél az, hogy harom allatfajt
visszatelepits a szabadba.

ELOKESZULETEK:

A jatékot 2-4 jatékos jatszhatja. Az allatos kartyak megkeverése utan 5-5 lapot
ki kell osztani a jatékosok kozott, ez lesz a kezd6 allatallomanyuk (ha madarat,
halat, vagy 6sallatot huztunk, azt vissza kell tenni!). A maradék allat kartyat
leforditva az allatokat abrazolé mezoére kell tenni. Az induldshoz minden jatékos
10000 Kongo6t kap. A babuk kivalasztasa és a sorrend eldontése utan az 1-es
mezo6rél indulhat a jaték.

AZ EXPEDICIOK MENETE:

Ha valamely él6helyre, vagy asatasra 1épsz, akkor eldszor ki kell fizetned az
expedicio dijat, majd fel kell kutatnod legalabb egy ott él6 allatot. Az
allatkartyak bal als6 sarkaban lathatod, hogy mennyi bevételt hoz a start mezén
valo athaladaskor. Az alul levo térképen piros pontok jeldlik az allat él6helyét.
Expedicidos mezon a leforditott allatos kartyakbol kell felforditanod a soron
kovetkez6 hét lapot. Ha olyan allatot sikeriil felforditanod, amely él az adott
¢lohelyen, akkor az bekeriil az allatkertedbe. Ekkor tobb lapot mar nem
fordithatsz fel! Maximum hét lapot nézhetsz meg! Ha a hetedik lap sem
tartalmaz olyan allatot, melynek az élohelyére 1éptél, akkor az expedicio
sikertelen volt, tehat lires kézzel tértél vissza. A fel nem hasznalt allat kartyak a
pakli aljara keriilnek.

A mezok leirasa

BEVETELEK - 1-es mezé

Minden kor utan, ha ezen a mezon athaladsz, vagy ha ralépsz, megkapod az
id6szak bevételeit. Ez a kovetkezokbdl all:

1. Add 6ssze az allatkartyak bal alsé részén levo pénzeket!

2. Szamold 6ssze az épiileteid, szolgaltatasaid bevételeit!

3. Dobj a kockaval és ennyiszer 200 Kongot adj hozza bevételeidhez!



4. Ha pont itt alltal meg, kapsz még 1000 Kongot!
Az 1-4 6sszege jelenti az idOszak arbevételét! Ha athaladsz ezen a mez6n, akkor
el6szor rendezd a bevételeidet, s csak utana kovesd az aktualis mez6 utasitasait!

FEJLESZTES - 2-es, 18-as és 25-6s mezék

Itt vasarolhatsz a fejlesztés kartyak koziil annyit, amennyit ki tudsz fizetni. A
fejlesztés kartyak aljan 1athatd, hogy mennyibe keriil és a bal fols6 sarkaban van
feltiintetve, hogy mennyi bevételt hoz a start mezdn valé 4thaladéaskor. Egyfajta
dologbdl csak egy lehet nalad! Nem lehet példaul két Thrabuszod! Vannak
fejlesztések, amik nem hoznak bevételt: a sajat allatorvos mentesit az allatorvosi
koltségektdl (5, 16, 31-es mezd). A vaddr az orvvadaszoktol védi az allatokat.
Osallatot csak akkor gytijthetsz be az asatasnal, ha van miizeumod. Madarat
csak madarhazba tehetsz, s a vizi allatokat csak akvariumba rakhatod! A
biztositas baj esetén lesz segitségedre.

ALLATELHULLAS - 3-as mezé

Keverd 0ssze az allatkartyaidat, majd leforditva huzz egyet beldliik! Ez az allat
pusztult el. A lap kiesik a jatékbol. Ha van biztositasod, a biztositd az allat
aranak haromszorosat fizeti Kongoban!

EXPEDICIO - 4-es, 8-as, 11-es, 20-as, 26-0s, 28-as, 32-es mezd
Ahova léptél, oda utaztal expediciora. Fizesd ki az expedicié dijat kezd el
felforditani egyenként az allat kartyakat.

ALLATORVOS - 5-s, 16-05s, 31-es mezé

Ha nincs sajat orvosod, az allatorvos a mezon jelzett 6sszegért megvizsgalja,
illetve meggyogyitja az allataidat.

TAKARMANY - 6-0s, 14-es, 29-es mez6
Az allatokat rendszeresen kell etetned, s ehhez élelmet kell vasarolnod!

SZERENCSE - 7-es, 15-0s, 23-as, 30-as mez6
Dobj két kockaval, add 6ssze és olvasd le a jatéktablarol, hogy mi tortént!



TOZSDE - 9-es mez

Egy jelent6sebb Osszeget vittél a tozsdére. Dobj a kockaval, hogy megtudd,
sikerrel jartal-e!

1: fizess 2000 Kongdt!

2: fizess 1000 Kongot!

3: nincs bevételed, de fizetned sem kell.

4: kapsz 1000 Kongét.

5: kapsz 2000 Kongot.

6: kapsz 3000 Kongot

VISSZATELEPITES - 10-es, 35-6s mezé
A jatékot az nyeri, akinek sikeriill harom 4allatot visszatelepitenie. A
visszatelepités koltsége: 10000 Kongo.

FELUJITAS - 12-es mezé
A Szafari Park némi feltjitasra szorul. Emiatt egyszer kimaradsz!

REKLAMOZAS - 13-as mez6
Jo reklamlehet6ség kinalkozik, amibdl te sem maradhatsz ki! Fizess 100
Kongot.

ORVVADASZOK - 17-es mezé
Orvvadaszok hatoltak a park teriiletére. Ha van vaddrdd, akkor 6 elbanik veliik,
de ha nincs, akkor veszitesz egy allatot (1d. 3)!

World Wildlife Foundation -19-es mezé.

Az alapitvany tamogatja a védett allatok tartasat. Minden védett allat utan 200
Kongét kapsz, ha itt allsz meg!

SZAPORULAT - 21-es mez6
Végre szaporodtak a befogott allataid! Keverd meg az allatkartyaidat és huzz
koziiliik egyet. Annyi bevételt kapsz, amennyi az adott allat bevétele.

ASATAS — 22-es mez6

Az O6séllatok maradvanyait nehéz felkutatni. Ezeket csak mizeumban
helyezheted el. Ha nincs miizeumod, akkor is ki kell fizetned az asatas dijat, de
kutatasod eredménytelen marad.



BIZTOSITAS - 24-es mez6
Ujitsd meg a biztositasodat és fizess 500 Kongdt. Ha még nem vettél biztositast
a fejlesztés mezonél, akkor itt kotelezd megvenned!

ALLATEGESZSEGUGYI ELLENORZES - 27-es mez6
Allategészségdrok megvizsgaltak az allataid allapotat, s kisebb hidnyossagokat
talaltak a gondozasban. Fizess 200 Kongot!

KARBANTARTAS - 36-0s mez6
Kisebb javitasokra volt sziikség. Fizess 250 Kongot!

Tovabbi szabalyok

Ha valakinek elfogy a pénze és fizetnie kell, akkor eladhatja az épiileteit,
fejlesztéseit, vagy az allatait.

A jatékokhoz jo szorakozast kivanunk!






Fehér S6lyom Kiado
Helstab Akos egyéni vallalkozo
Cim: Pécs, Semmelweis u. 28.
Honlap: www.fehersolyom.hu
e-mail: helstab.akos@gmail.com

Felelds kiado: Helstab Akos
Telefon: +36 30 3622632
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